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В статье исследуется опыт использование современных 

информационных технологий в сфере дизайна. Рассматриваются 

наиболее потенциальные возможности и инструменты для реализации 

творческих и профессиональных идей дизайнеров, использование их для 

коммуникации с клиентами и визуализации работы. 

 

Введение. Студия дизайна – это организация или команда, 

специализирующаяся на создании и разработке дизайн-проектов. Она 

может быть физическим пространством, где дизайнеры работают над 

своими проектами, или существовать в виртуальной форме, где 

дизайнеры сотрудничают удаленно через современные 

информационные технологии. 

Цель работы. На основании анализа литературных источников 

обосновать актуальность использования информационных технологий 

в сфере дизайна. 

Результаты исследований. Тилинина Н.Ю., Губенко Н.Е. 

провели анализ отрасли, в которой функционируют компании, 

занимающиеся дизайном, их внешней среды и бизнес-процессов. [1]. 

Полозова Д.К. и Щербинина Д.В. в своей статье выявили и описали 

этапы создания дизайн-проекта [2]. Опираясь на эти статьи можно 

выделить проблемы, с которыми может столкнуться современная 

студия дизайна: 
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• отсутствие или недостаточная визуализации проекта 

приводящая к трудностям в представлении окончательного 

результата дизайна; 

• трудности в объяснении своих идей и визуальных концепций 

заказчикам или коллегам; 

• неэффективное прототипирование. Традиционное создание 

физических прототипов может быть затратным и время затратным 

процессом; 

• сложность визуализации изменений, в связи с чем возникают 

проблемы с внесением изменений и адаптацией проекта. 

Авербух В.Л. провел исследование развития визуализации 

программного обеспечения и описал проекты, разработанные за 

последние десятилетия. Выявил достоинства и недостатки 

визуализации, и идею геймификации [3]. Использование современных 

информационных технологий в сфере дизайна может устранить 

выявленные проблемы, повысить эффективность работы и улучшить 

результаты дизайна. Однако, исходя из результатов приведенной выше 

статьи, внедрение этих технологий также может потребовать 

определенных инвестиций в оборудование и обучение персонала, а 

также требовать некоторого времени для освоения новых инструментов 

и рабочих процессов. 

Малий Д.В. показал положительные стороны технологий 

компьютерной визуализации реализации через призму дидактических 

принципов наглядности, интерактивности, динамичности и 

доступности. [4] 

Современные информационные технологии позволяют 

дизайнерам и клиентам увидеть проекты в реалистичной и объемной 

среде. С помощью VR-очков или устройств AR, пользователи могут 

погрузиться в виртуальное пространство или добавить виртуальные 

элементы к реальной среде. Это позволяет рассмотреть детали и 

визуализировать конечный результат более точно. 

Современные технологии позволяют дизайнерам более точно 

понять и оценить пространственные аспекты своих проектов. Они могут 

создавать трехмерные модели, перемещаться вокруг объектов, 

оценивать масштабы, пропорции и расположение элементов в 

пространстве, вносить изменения, тестировать варианты и видеть 
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немедленные результаты совместно с заказчиком в реальном времени, 

что позволит более эффективно демонстрировать и презентовать свои 

проекты. 

Сергеев А.Г. описал значимость в современном дизайне 

использования техники сферической панорамной визуализации 

виртуального дизайн-проекта [5]. Пользователи могут исследовать и 

взаимодействовать с окружающим пространством, визуализированным 

в 360 градусов, что позволяет погрузиться в виртуальную среду и 

получить более реалистичное и иммерсивное впечатление от проекта. 

Заключение. Использование современных информационных 

технологий в сфере дизайна приводит к развитию и прогрессу. Они 

расширяют возможности дизайнеров и клиентов, повышают качество и 

реалистичность проектов, а также сокращают затраты и риски. В 

будущем ожидается еще большее развитие и инновации в области 

информационных технологий, что откроет новые перспективы и 

улучшит процесс дизайна. 
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This article explores the experience of using modern information 

technologies in the field of design. It examines the most potential 

opportunities and tools for implementing creative and professional ideas of 

designers, utilizing them for communication with clients and visualizing 

work. 


